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REGULAMIN SALONU GIER ,,PIEKIELKO” — HOTEL MAZURSKI
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I. POSTANOWIENIA OGOLNE

Salon Gier ,Piekietko” jest strefg rozrywki i rekreacji przeznaczong dla Gosci Hotelu
Mazurski Raj **** oraz oséb uprawnionych przez Hotel.

Wejscie na teren Klubu oraz korzystanie z dostepnych urzadzen jest jednoznaczne z
akceptacja niniejszego regulaminu.

Salon Gier jest monitorowany w celu zapewnienia bezpieczeristwa Gosci oraz
ochrony mienia hotelowego.

Il. OPIEKA | BEZPIECZENSTWO DZIECI

Dzieci ponizej 12. roku zycia moga przebywac w Salonie Gier wytacznie pod stata
opieka osob dorostych (rodzicow lub petnoletnich opiekunéw).

Opiekunowie ponoszg petng odpowiedzialno$é za bezpieczenistwo dzieci oraz za
sposéb, w jaki korzystajg one z dostepnych urzadzen.

Pracownicy Hotelu nie sprawujg opieki nad dzie¢mi przebywajgcymi w Salonie Gier.

I1l. ODPOWIEDZIALNOSC MATERIALNA

Goscie korzystajgcy z Salonu Gier zobowigzani sg do dbania o udostepniony sprzet i
korzystania z niego zgodnie z przeznaczeniem.

Za wszelkie zniszczenia lub uszkodzenia sprzetu i wyposazenia spowodowane przez
dzieci, kazdorazowo odpowiadajg rodzice lub opiekunowie prawni.

Osoby doroste oraz grupy zorganizowane ponoszg petng odpowiedzialnosé
materialng za szkody wyrzadzone z ich winy lub winy ich podopiecznych.

Wszelkie szkody zostang wycenione przez Dyrekcje Hotelu, a sprawca (lub jego

opiekun) zostanie obcigzony petnym kosztem naprawy lub wymiany sprzetu na nowy.
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IV. ZASADY KORZYSTANIA ZE SPRZETU
1. Kregielnia:

e Na torach nalezy graé wytgcznie w obuwiu zamiennym (czyste buty z mozliwie
antyposlizgowa podeszwg)

e Obowigzuje bezwzgledny zakaz wchodzenia na tory (strefe naoliwiong).

e Kule nalezy rzucac tylko wtedy, gdy podnosnik kregli (maszyna) jest catkowicie
podniesiony, a tor jest gotowy.

2. Bilard:

e Zabrania sie siadania na stotach bilardowych, stawiania na nich napojéw, jedzenia
oraz odktadania przedmiotéw, ktére mogtyby uszkodzi¢ sukno.

e Kije bilardowe nalezy uzytkowac¢ wytacznie do gry.
3. Strefa VR (Gogle Wirtualnej Rzeczywistosci):

e Korzystanie ze stanowisk VR odbywa sie zgodnie z instrukcjg obstugi lub pod
nadzorem pracownika.

e Osoby ze sktonnosciami do zawrotéw gtowy, epilepsji lub dzieci o niskim wzroscie
powinny zachowac szczegdlng ostroznosc¢ (zaleca sie nadzor opiekuna).

e Zabrania sie gwattownego odktadania lub rzucania goglami i kontrolerami.

4. Automaty Sitowe (Bokser, Karate itp.) oraz Arcade:

e Zurzadzen sitowych nalezy korzystac z rozwaga, nie przekraczajgc ich wytrzymatosci
techniczne;.

e Zabrania sie uderzania w ekrany monitoréw oraz manipulowania przy mechanizmach

wrzutowych.

5. Dart (Rzutki):

¢ Rzuty nalezy oddawac wytacznie do tarczy, zachowujac bezpieczng odlegtos¢ od
innych osob.

V. ZASADY PORZADKOWE

11. Na terenie Salonu Gier obowigzuje zakaz palenia tytoniu, papieroséw elektronicznych
oraz spozywania wtasnego alkoholu.
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Zabrania sie wnoszenia szklanych naczyn i napojéw w bezposrednie sgsiedztwo
urzadzen elektronicznych, toréw kreglarskich oraz stotéw bilardowych.

Osoby zachowujgce sie agresywnie, bedgce pod silnym wptywem alkoholu lub
zaktécajace spokdj innych Gosci, mogg zostaé poproszone o opuszczenie Salonu Gier
przez obstuge lub ochrone hotelu.

Wszelkie usterki techniczne nalezy niezwtocznie zgtaszaé obstudze. Zabrania sie
podejmowania samodzielnych préb naprawy urzadzen.

V1. POSTANOWIENIA KONCOWE

Hotel Mazurski Raj **** nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste
pozostawione w Salonie Gier.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje Dyrekcja
Hotelu.
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